Arlilond
Motion
Graphics 101

Dive into the animation world
and learn Adobe After Effects
fo bring your ideas to life with
dynamic, captivating visuals.

S, Price : 37 000 DA

[—J Duration : 3 Months
@ Frequency: 1/week

@ Total Hours : 36 H

00O
o R

B Program Overview :

Lesson 01: Enter the world of animation!
* Understanding what animation is
* |Learning the stages animation went
through
* Create asimple flipbook

Lesson 02: Let’s start movin’!
® |earn the science of movement
through animation
* Learn the 12 principles of animation

Lesson 03: Create it first !
e Discover adobe illustrator Ul

Lesson 04: First steps!
® Discover the After effects Ul
* Learn what shape layers are
* [Learn what shape modifiers are

Lesson 05: Easy there, masks ahead!
® Discover Easings
e Discover masks/mattes and their

types

Lesson 06: A long path and short
texts...
® Discover Path animation
e Discover Text animation types,
and their mehods

Lesson 07: Expressiveness, AND
STYLE!

® Discover Expressions

¢ Discover Effects and Styles

Lesson 08: THE FINAL DANCE!
® |Learn about Logo animation
types and their uses
¢ Get briefed about the final
project

All the pieces come together in a final project where students bring their
creative vision to life using everything they’ve learned.



Arliland
Motion
Design 101

Lecon 01 : Entrez dans le monde de
'animation !
e Comprendre ce qu'est 'animation
e Découvrir les grandes étapes de
I'histoire de I'animation
® Créer un flipbook simple
Lecon 02 : On commence a bouger!
e Comprendre la science du
mouvement en animation
* Apprendre les 12 principes
fondamentaux de I'animation

Plongez dans le monde de
'animation et apprenez a
utiliser Adobe After Effects pour
donner vie a vos idées avec
des visuels dynamiques et
captivants.

S, Prix : 37 000 DA
Lecon 03 : On commence par créer !

e Découverte de l'interface utilisateur
d'’Adobe lllustrator

) Durée : 3 mois
@ Fréequence : 1 par semaine

Lecon 04 : Premiers pas !

e Découverte de linterface d'After
Effects

e Comprendre les calgues de formes
(shape layers)

e Comprendre les
formes

@ Total des heures : 36 H

modificateurs de

® Notre Programme :

Lecon 05 : Attention aux masques !

e Découverte des easings
(accélérations/décélérations)

e Découverte des masques et
caches, et de leurs types

Lecon 06 : Des tracés longs et des

textes courtis...

e Découverte de
tracé

* Animation de fexte
meéethodes

'animation de

types et

Lecon 07 : Expressivité et STYLE !
e Découverte des expressions
e Découverte des effets et styles

Lecon 08 : LA DANSE FINALE !
* Apprendre les types d’animations
de logo et leurs usages
* |ntroduction au projet final

O Toutes les compétences acquises seront rassemblées dans un projet final ou
les éléves réaliseront une animation compleéte, reflet de leur créativité.
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